


УРОК 3

Покадровая 
анимация



× Ввести понятие Линейный алгоритм

× Изучить принцип покадровой анимации

× Научиться давать последовательные 
команды



Я – робот!

Вы выполняете роль робота. 
Подойдите от того места, где 
вы находитесь, к доске и 
нарисуйте смайлик на ней. 

Помните: робот строго 
следует инструкциям



Последовательные команды



Обработка событий

Шаг 1. Открыть 
холодильник

Шаг 2. Положить 
арбуз в холодильник

Шаг 3. Закрыть 
холодильник



Линейный алгоритм

Линейный алгоритм - это алгоритм, в 
котором все операции выполняются 
последовательно одна за другой.



Последовательные команды



Покадровая анимация

Готов научиться 
создавать 

анимацию?



Покадровая анимация

Задание 1: Подмигивание



Рисование 



Покадровая анимация

Задание 1: Подмигивание



Покадровая анимация

Задание 2: Я бегу, бегу, бегу…



Покадровая анимация

Задание 2:
Я бегу, бегу, бегу…



Покадровая анимация

Задание 3:
В огороде зреет 
урожай



Запрограммируйте анимацию 
движения зайчика

Вышел зайчик погулять
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СПАСИБО ВАМ!

Отлично 

позанимались!


